Programowanie wspotbiezne

Programowanie wspotbiezne to paradygmat programowania, w ktérym wiele zadan (watkéw lub procesow)
wykonuje sie jednoczesnie. Programowanie wspoétbiezne jest trudniejsze niz programowanie sekwencyjne, ale
pozwala na lepsze wykorzystanie zasobow komputera i tworzenie bardziej responsywnych aplikacji.Watki i
procesyWatek to lekki proces, ktéry dziata w ramach jednego procesu. Proces to ciezszy proces, ktéry dziata

niezaleznie od innych proceséw. Watki sg szybsze i tatwiejsze w tworzeniu i zarzadzaniu niz procesy, ale procesy

sg bardziej izolowane i bezpieczne.Synchronizacja

W programowaniu wspotbieznym wazne jest, aby synchronizowac¢ dostep do wspdtdzielonych zasobodw, takich
jak pamiec i pliki. Synchronizacja zapobiega problemom, takim jak wyscigi (ang. race conditions) i zakleszczenia
(ang. deadlocks).Narzedzia do programowania wspotbieznegolstnieje wiele réznych narzedzi do programowania

wspotbieznego, takich jak: Watki: Watki sg dostepne w wiekszosci jezykdw programowania.
Procesy: Procesy sg dostepne w systemach operacyjnych.
Semafory: Semafory to obiekty, ktore stuzg do synchronizacji dostepu do wspétdzielonych zasobow.

Mutexy: Mutexy to obiekty, ktore stuza do strona internetowa wytacznego dostepu do wspotdzielonych

zasobow.

Monitory: Monitory to obiekty, ktére stuzg do synchronizacji dostepu do wspotdzielonych zasobdw i komunikag;ji
miedzy watkami.Zastosowania programowania wspotbieznegoProgramowanie wspotbiezne jest stosowane w
wielu réznych aplikacjach, takich jak: Serwery: Serwery musza obstugiwaé wiele klientéw jednoczesnie, co

wymaga programowania wspoétbieznego.

Aplikacje graficzne: tekst Aplikacje graficzne czesto wykorzystuja programowanie wspétbiezne do renderowania

grafiki i obstugi interfejsu uzytkownika.

Aplikacje bazodanowe: Aplikacje bazodanowe czesto wykorzystuja programowanie wspoétbiezne do obstugi wielu

zapytan jednoczes$nie.

Gry: Gry czesto wykorzystujag programowanie wspdtbiezne do renderowania grafiki, obstugi fizyki i sztucznej

inteligencji.

Programowanie wspotbiezne to trudny, ale wazny paradygmat programowania. Programowanie wspotbiezne

pozwala na tworzenie bardziej responsywnych i wydajnych aplikagji.


https://www.extra-strony.com.pl/wpis/prawdziwy-sukces-pl-wydawnictwo-internetowe
http://www.bbc.co.uk/search?q=tekst

